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Pouzivatelska prirucka pre aplikaciu Virtualna FIIT

Tento dokument zachytava funkcionalitu aplikdacie Virtudlna FIIT pre jej pouZivanie.

Aplikacia obsahuje 3 hlavné rezimy fungovania:

1. 3D modd/first person mdd (tladidlo 3D) — Tento mdod zobrazuje budovu v 3D priestore
z vnutornych casti budovy. Pouzivatel vidi budovu z pohladu prvej osoby a méZze sa po nej
pohybovat.

2. Madd prehliadania (tlacidlo Explore) — Tento mdd zobrazuje vybrané poschodie v 3D priestore.
PouZivatel vidi nahlad na poschodie zvtacej perspektivy. Vtomto mdde nie je moiné
vyhladavat miestnosti.

3. MAd navigacie (tladidlo Navigate) - Tento modd zobrazuje poschodie s hladanymi
miestnostami v 3D priestore. Pouzivatel vidi nahlad na dané poschodie z vtacej perspektivy.
V tomto mdde je mozné vyhladavat miestnosti.

3D mod

Mdd sa spusti pomocou tlacidla ,,3D“ v pravej hornej Casti obrazovky aplikacie. Ak je tento mad

aktivny, tlacidlo ,,3D“ je oranZovej farby.

Na obrdazku (Obrdzok 2) vidime priklad obrazovky aplikacie vtomto madde.

3D (Explore; Navigate,

Obrazok 1 - priklad obrazovky aplikacie v 3D mdéde
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V tomto mdde je mozné vykondvat nasledovné vseobecné akcie:
Akcia Postup

Pohyb po priestore Pohyb vykonavame stla¢enim a drzanim tlacidiel W,S,A,D,
alebo $ipok. Ziadne z tychto tlacidiel nevyvoldva otacanie.

Otacanie v priestore Stlacime a podrzime lavé tlacidlo mysi. Pocas drZania
tlacidla pohybujeme mysou podla potreby.

Otvaranie / Zatvaranie dveri Lavym tlacidlom mysi klikneme na dvere

Mod prehliadania

Mdd sa spusti pomocou tlacidla ,Explore” v pravej hornej ¢asti obrazovky aplikacie. Ak je tento mad
aktivny, tlacidlo ,Explore” je oranZovej farby.

Tento mdd je prednastaveny pri prihlaseni do aplikacie.

Na obrdazku (Obrdazok 2) vidime priklad obrazovky aplikacie v tomto maéde.

DOWN

Obrazok 2 - priklad obrazovky aplikacie v méde prehliadania
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V tomto mdde je mozné vykondvat nasledovné vseobecné akcie:

Akcia Postup

Vyznacenie miestnosti a zobrazenie
informadcii o nej

Lavym tlacidlom mysi klikneme do priestoru poZadovanej
miestnosti. Miestnost sa farebne vyznacdi a informacie o nej
sa zobrazia v pravej dolnej ¢asti obrazovky.

Zobrazenie vyssieho poschodia

Stlacime tlacidlo ,,UP“ v pravej hornej ¢asti obrazovky.

Zobrazenie nizsieho poschodia

Stlacime tlacidlo ,,DOWN“ v pravej hornej ¢asti obrazovky.

Otacanie modelu poschodia

Stla¢ime a podriime lavé tlacidlo mysi. Pocas drZania
tlac¢idla pohybujeme mysou podla potreby.

Posun modelu poschodia

Stla¢ime a podriime pravé tlacidlo mysi. Podas drzania
tlacidla pohybujeme mysou podla potreby.

Zmena priblizenia modelu poschodia

Pre pribliZenie modelu poschodia pooto¢ime kolieskom
smerom nahor a pre oddialenie modelu poschodia smerom
nadol.

Mod navigdcie

Mdd sa spusti pomocou tlacidla ,,Navigate“ v pravej hornej ¢asti obrazovky aplikacie. Ak je tento mdd

aktivny, tlacidlo ,,Navigate” je oranZovej farby.

Na obrdazku (Obrazok 30brdazok 2) vidime priklad obrazovky aplikacie vtomto méde.
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Obrazok 3 - priklad obrazovky aplikacie v navigacnom maode

V tomto mdde je mozné vykondvat nasledovné vseobecné akcie:
Akcia Postup

Vyznacenie miestnosti a zobrazenie Lavym tladidlom mysi klikneme do priestoru poZadovanej

informacii o nej miestnosti. Aplikdcia sa prepne do Prehliadacieho médu,
miestnost sa farebne vyznadi a informdcie o nej sa zobrazia
v pravej dolnej ¢asti obrazovky.

Vyhladanie miestnosti Do textového pola v hornej pravej ¢asti obrazovky zaddme
nazov miestnosti alebo klticové slovo suvisiace
s miestnostou. Zadany vyraz potvrdime kliknutim na
tlacidlo OK. V zozname pod textovym polom sa zobrazi
zoznam miestnosti splfiajucich zadané kritérium. Kliknutim
na miestnost v zozname sa zobrazi prislusné poschodie
a zvyrazni sa dand miestnost

Vyhladanie cesty medzi V hornej pravej ¢asti obrazovky vyhladame prvi miestnost.

miestnostami Pre zobrazenie formuldra na zadanie druhej miestnosti
zaskrtneme poli¢ko Navigacia. Zobrazi sa identicky
formular ako v hornej pravej ¢asti. Analogicky vyhladame
druht miestnost a klikneme na tladidlo N3jdi cestu.
Nasledne sa v modeli zobrazi vyznacena cesta medzi
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zadanymi dvoma miestnostami.

Otacanie modelu poschodia Stlacime a podrzime lavé tladidlo mysi. Pocas drzania
tlac¢idla pohybujeme mysou podla potreby.

Posun modelu poschodia Stla¢ime a podrZime pravé tlaidlo mysi. Pocas drzania
tlacidla pohybujeme mysou podla potreby.

Zmena priblizenia modelu poschodia  Pre priblizenie modelu poschodia pootocime kolieskom
smerom nahor a pre oddialenie modelu poschodia smerom
nadol.

DOPLNIT — jednoduchy postup pre vyhladanie miestnosti
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